
 

 

 

 

 

 

１１月２４日(木)② 「４年１組プログラミング学習」 

４年１組の子供たちが、プログラミング学習を頑張りました。今は、スクラ

ッチを使って、「ねこが迷路を抜けてゴールまでたどり着く」という題材にチャ

レンジしています。前回は、ねこの動かし方を学びました、今日は、壁を通り

抜けないプログラムを一人一人が考えました。コードの組み合わせ方を工夫

し、みごと目標を達成しました。新しい学びを深めている子供たちです。 
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